
Modulbezeichnung: "Hallo Welt!" für Fortgeschrittene (I2-HW-L)
("Hello World!" for Advanced Learners)

2.5 ECTS

Modulverantwortliche/r: Michael Philippsen

Lehrende: Michael Baer, Daniela Novac

Startsemester: SS 2021 Dauer: 1 Semester Turnus: jährlich (SS)
Präsenzzeit: 30 Std. Eigenstudium: 45 Std. Sprache: Deutsch oder Englisch

Lehrveranstaltungen:
"Hallo Welt!" für Fortgeschrittene (SS 2021, Seminar, 3 SWS, Anwesenheitspflicht, Daniela Novac et
al.)

Inhalt:
Programmierwettbewerbe wie der International Collegiate Programming Contest (ICPC) der
ACM bieten die Möglichkeit, die eigenen Programmier- und Teamfähigkeiten an einer Vielzahl algorith-
mischer Probleme aus ganz verschiedenen Gebieten wie Geometrie, Kombinatorik, String-Verarbeitung
und Zahlentheorie zu testen. Dabei treten die Studierenden in 3er-Teams an, haben aber nur einen
Computer zur Verfügung. Oft ist die Teamstrategie entscheidend für den Erfolg der Gruppe.
In diesem Seminar werden wichtige Algorithmen zur Lösung von Problemen aus den verschiedenen
Gebieten in wöchentlichen, studentischen Vorträgen vorgestellt und Standardverfahren eingeübt. Neben
den Vorträgen werden die aktuell zu lösenden Aufgaben in einer simulierten Wettbewerbssituation in
3er-Teams besprochen und Lösungsansätze in der Gesamtgruppe diskutiert.
Das Seminar bereitet auf die Teilnahme am Programmierwettbewerb der Universität Erlangen-Nürnberg
Ende des Sommersemesters vor.

Lernziele und Kompetenzen:
Nach der Teilnahme an diesem Seminar sind die Studierenden in der Lage:
• erforderliche Literatur aufzufinden, zu analysieren und zu bewerten,
• sich eigenständig in ein Themengebiet einzuarbeiten,
• Grundzüge der Präsentationstechniken anzuwenden,
• eine Präsentation mit Begleitmaterial für ein Fachpublikum zu entwickeln,
• einen Vortrag im vorgegebenen Zeitrahmen durchzuführen,
• Sachverhalte unter Fachleuten zu diskutieren,
• grundlegendende und fortgeschrittene Algorithmen aus diversen Themengebieten darzulegen,
• den Zusammenhang zwischen der Laufzeit und dem Speicherverbrauch von Programmen und der

theoretischen Komplexität (O-Kalkül) anzugeben,
• algorithmische Probleme zu analysieren und die gelernten Algorithmen zur Lösung anzuwenden,
• Lösungsideen in Kleingruppen zu entwickeln und diese in der Gesamtgruppe zu präsentieren.

Literatur:
Skiena/Revilla, Programming Challenges. The Programming Contest Training Manual. Springer 2003.
Cormen/Leiserson/Rivest/Stein, Introduction to Algorithms. MIT Press 2001.

Studien-/Prüfungsleistungen:
"Hallo Welt!" für Fortgeschrittene (Prüfungsnummer: 209405)

Prüfungsleistung, Seminarleistung
Anteil an der Berechnung der Modulnote: 100%
weitere Erläuterungen:
45 - 60 Minuten Vortrag, aus jedem Gebiet mindestens eine gelöste Programmieraufgabe, Anwesen-
heit bei den Vorträgen, Prüfung über den eigenen Vortrag und zwei weitere Themengebiete
Prüfungssprache: Deutsch oder Englisch

Erstablegung: SS 2021, 1. Wdh.: WS 2021/2022
1. Prüfer: Michael Philippsen

Organisatorisches:
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AuD, Spaß am Programmieren
Bemerkungen:

Für die Teilnahme ist eine Anmeldung zum zugehörigen StudOn-Kurs des jeweiligen Semesters zwin-
gend erforderlich!
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