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Modulbezeichnung: Grundlagen der Informatik (als Priifungsleistung) (GdI-PL) 7.5 ECTS

(Introduction to Computer Science (graded))

Modulverantwortliche/r: Frank Bauer

Lehrende: Marc Stamminger, Frank Bauer

Startsemester: WS 2019/2020 Dauer: 1 Semester Turnus: halbjahrlich (WS+SS)
Prisenzzeit: 90 Std. Eigenstudium: 135 Std. Sprache: Deutsch
Lehrveranstaltungen:

Grundlagen der Informatik (WS 2019/2020, Vorlesung, Frank Bauer)
Tutorensprechstunde zu Grundlagen der Informatik (WS 2019/2020, Ubung, 1 SWS, Frank Bauer et

al.)

Tafeliibung zu Grundlagen der Informatik (WS 2019/2020, Ubung, 2 SWS, Frank Bauer)

Inhalt:

le
e Inter

Einfiihrung in die Programmierung mit Java

Paradigmen: Objektorientierte Programmierung, Lambda-Ausdriicke

Datenstrukturen: Felder, Listen, assoziative Felder, Biume und Graphen, Bilder

Algorithmen: Rekursion, Baum- und Graphtraversierung

Anwendungsbeispiele: Bildverarbeitung, Netzwerkkommunikation, Verschliisselung, Versionskontrol-

ne Darstellung von Daten

Lernziele und Kompetenzen:

Fachkompetenz

Wissen
e Darlegen von einfachen Konzepten der theoretischen Informatik
e |dentifizieren von Konzepten der Graphentheorie
e Reproduzieren von Einfachen Konzepten aus der Netzwerkkommunikation und IT-Sicherheit
e Abrufen von Problemen bei der Nebenlaufigkeit von Programmen

Verstehen
e Interpretieren von Programmen und Programmstrukturen
e Verstehen von einfachen algorithmischen Beschreibungen in natiirlicher Sprache
o Ubersetzen von Rekursiven Programmbeschreibungen in iterative und umgekehrt.
e Skizzieren wichtiger Konzepte aus der IT-Sicherheit
e Darstellen der Grundlagen der Bildverarbeitung
e Verstehen von grundlegenden Graphalgorithmen
e Auslegen von verschiedenen Probleme der Aussagenlogik
e Wichtige Konzepte der Versionskontrolle schildern

Anwenden
e Eigenstandiges ldsen von objektorientierten Programmieraufgaben in der Sprache Java
e Handhaben von Lambda-Ausdriicken in der Sprache Java
o Ubertragen von Rekursion auf allgemeine Beispiele
e Implementieren grundlegender Graph-, Baum- und Bildverarbeitungs-Algorithmen
e Berechnung der Darstellung von Informationen (vor allem Zeichen und Zahlen) im Binarsystem
e Anwenden wichtiger Konzepte der Client-Server Kommunikation mit Schwerpunkt auf das http-

Protokoll
Benutzen von einfachen, sicheren Authentifizierungsmechnismen sowie abgesicherter Netzwerk-
kommunikation.

Studien-/Priifungsleistungen:
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Grundlagen der Informatik (Klausur) (Priifungsnummer: 30601)

(englische Bezeichnung: Written examination in Introduction to Computer Science)

Priifungsleistung, elektronische Priifung, Dauer (in Minuten): 90

Anteil an der Berechnung der Modulnote: 100%

weitere Erlduterungen:

Die Priifung kann einen Multiple-Choice Anteil enthalten. Zum Bestehen der Klausur muss zudem

Folgendes beachtet werden:

e Die Klausur besteht aus Theorie- und Praxispunkten.

e Zum Bestehen sind Punkte aus beiden Kategorien notwendig (je 20% der in der Kategorie er-
reichbaren Punkte).

e Aulerdem miissen 50% der insgesamt moglichen Punkte erreicht werden.

e Es ist nicht mdglich, mit Theorie oder Praxis allein zu bestehen.

Priifungssprache: Deutsch

Erstablegung: WS 2019/2020, 1. Wdh.: SS 2020, 2. Wdh.: WS 2020/2021
1. Priifer: Frank Bauer

Grundlagen der Informatik (Ubungen) (Priifungsnummer: 30602)
Studienleistung, Ubungsleistung
weitere Erlduterungen:
Der Ubungsschein wird vergeben auf das erfolgreiche Absolvieren der Hausaufgaben d.h:
e Am Ende des Semesters >60% der insgesamt erreichbaren Punkte
e keine Mindestpunktzahl fiir Einzelleistungen oder Ubungsblécke
Priifungssprache: Deutsch

Erstablegung: WS 2019/2020, 1. Wdh.: SS 2020, 2. Wdh.: WS 2020/2021
1. Priifer: Frank Bauer
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